Pierre-Marie AUBINEAU
Développeur confirmé C# .Net

Développeur expérimenté dans les langages C# .NET et Python, avec une sensibilité a I'excellence
logicielle, a I'ingénierie pédagogique, a l'expérience utilisateur et a la culture DevOps.

E-mail : pmaubineau (@) gmail.com | Permis B, véhicule personnel
CLERMONT-FERRAND

Version enrichie du CV et Portfolio : www.pierre-marie.fr

Compétences techniques

® Développement front et back : C# .Net Core 5, Blazor, WPF, Unity3D

® DevOps / Automatisation : GitLab CI/CD, scripting Python / bash / Powershell, Ansible & AWX
® Environnements : Windows Server, Linux, Virtualisation / VM, Docker, Kubernetes
[

Stacks techniques complémentaires : SQL, Kafka, GraphQL, OpenTelemetry, Grafana, SonarQube

Compétences complémentaires

B Approches : software craftmanship (développement logiciel), Diataxis (conception de documentation)
B Sensibilité UI/UX : accessibilité, affordance, tests utilisateurs, A/B testing...

B Gestion de Projet : méthode AGILE (Scrum/Kanban), Lean Management
|

Anglais courant et technique : oral et écrit (évalué C1) — Frangais (locuteur natif)

Expérience professionnelle

15 années d’expérience dont 10 de développement et DevOps

B Depuis mars 2022 — CGI : ingénieur en Technologies de I'lnformation, développement de logiciels et
taches de DevOps et de déploiement dans un contexte industriel (DevOps, C# .Net, WPF et Blazor)

B Novembre 2019 a mars 2022 - Cataire Studios : développeur et concepteur de jeux vidéo (C# .Net,
Unity3D)

Juin 2017 a juin 2019 — MyBestPro : Chef de projet Trafic / Search Engine Marketing
Juin 2013 a mai 2017 — Planéte Domotique : Community Manager et Support Technique

Mars 2012 a octobre 2012 — Jour de Féte : Assistant Webmarketing

Aot 2010 a décembre 2011 — Crédit Agricole Centre France : Webmaster

Formation

B 2008 — 2009 : Master 2 Gestion Editoriale Communication Internet (Université Lumiére Lyon 2)

B 2005 - 2008 : Master 1 et Licence Métiers de I'information et de la communication
Option Conception de Produits Multimédia (IUP Infocom, Clermont-Ferrand)

B 2004 - 2005 : L1 Informatique (Université Blaise Pascal, Clermont-Ferrand)

B 2004 : Bac Scientifique, spécialité Mathématiques, mention Anglais Européen (Cusset)
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